Wettkampf-Organisation

Vorrunde Tableau (Protokoll)

Wettkampf: Gruppe:
Waffe: Ort:

O Herren 0O Damen O Gemischt Datum:

Obmann 1: Obmann 2:

Siege at. Treffer Pl
Gefechte | S/G | +|- Differenz

Nr. Name

Bemerkung:

Beispiel: Gefecht endet 5:3 ... Eintrag beim Sieger: V5 und beim Verlierer: D3
Dabei steht V fiir Victoire = Sieg und D fiir Defait = Niederlage. Die Zahl neben dem Buchstaben gibt die gesetzte Trefferanzahl an, mit der
das Gefecht beendet wurde.

AnschlieBende Angaben: Anzahl der Siege ... Anzahl der Gefechte ... Quotient Siege:Gefechte ... Anzahl der gegebenen Treffer ... Anzahl
der erhaltenen Treffer ... Differenz: Gegebene Treffer - Erhaltene Treffer.
Platz = Hochster Quotient (Siege:Gefechte) und bei Gleichstand zahlt die hohere Differenz (gegebene Treffer - erhaltene Treffer).

Formel fir die Anzahl der Gefechte: (Teilnehmerzahl - 1) + (Teilnehmerzahl - 2) + (Teilnehmerzahl - 3) + ...

Vorschlage zur Gefechtsreihenfolge

Bei 4 Teiln.: 1-4[1 2300 1300 2400 3-400 1-2 [ (6Gefechte)

Bei 5 Teiln.: 150 240 130 250 340 120 450 230 140 350 (10Gefechte)

Bei 6 Teiln.: 120 450 230 560 310 ¢4 250 140 530 160 420
3-6 L] 5100 3-4[] 6-2[1 (15Gefechte)

Bei 7 Teiln.: 141 250 360 710 540 2301 ¢701 510 430 62 570
310 460 720 350 16 240 730 6500 1200 47 [ (21 Gefechte)
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Viertelfinale

Final-Gefechte

Halbfinale

Finale

Platz 1
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Kleines Finale
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Teilnehmer/innen

Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3 Gruppe 4
Erklarung:
Innerhalb der Gruppen kommen die besten Fechter/innen weiter.

Platz = Hochster Quotient (Siege:Gefechte)
» kN ‘N

Bei Gleichstand zahlt die bessere Trefferbilanz [ Veraiinae [owinae 3 [ Fwle »

(gegebene Treffer - erhaltene Treffer) ! i i

AnschlieBend beginnen die Ausscheidungskampfe.

» Viertelfinale
» Halbfinale
» ,Kleines Finale” (um den 3. Platz)

Turnier-Sieger

» Finale

Kleines Finale |
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Vorrunde

Gruppe Nr.

Platz Vorname, Nachname ggf. Fechtgruppe, Land

Folgende Platzierungen kommen in die Ausscheidungskampfe:

Erklarung zur Wertung:

Platz = Hochster Quotient (Siege:Gefechte)
Bei Gleichstand zahlt die hohere Trefferbilanz (gegebene Treffer - erhaltene Treffer)
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Vorrunde

Gruppe Nr.

Platz

Vorname, Nachname

Siege

Gefechte

Treffer

erhaltene
Treffer

Folgende Platzierungen kommen in die Ausscheidungskéampfe:

Erklarung zur Wertung:

Platz = Hochster Quotient (Siege:Gefechte)
Bei Gleichstand z&hlt die héhere Trefferbilanz (gegebene Treffer - erhaltene Treffer)
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Platzierungen fir die Direktausscheidung

Platz

Vorname, Nachname (ggf. Fechtgruppe, Land)

Gefechtsindex
Siege : Gefechte

Trefferindex
Gegeben - Erhalten

Treffer
Gegeben X
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Platzierung

Platz Vorname, Nachname ggf. Fechtgruppe, Land
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