
We t t k a m p f - O r g a n i s a t i o n

Vorrunde Tableau (Protokoll) 
Wettkampf: ______________________________________________________________________  Gruppe: _____________ 

Waffe: _________________________________________ Ort: ___________________________________ 

☐ Herren     ☐ Damen     ☐ Gemischt Datum: ___________________________________ 

Obmann 1: _________________________________________ Obmann 2: ___________________________________ 

 
Bemerkung: ________________________________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________________________________________ 

Beispiel: Gefecht endet 5:3 … Eintrag beim Sieger: V5 und beim Verlierer: D3 
Dabei steht V für Victoire = Sieg und D für Defait = Niederlage. Die Zahl neben dem Buchstaben gibt die gesetzte Trefferanzahl an, mit der 
das Gefecht beendet wurde. 

Anschließende Angaben: Anzahl der Siege … Anzahl der Gefechte … Quotient Siege:Gefechte … Anzahl der gegebenen Treffer … Anzahl 
der erhaltenen Treffer … Differenz: Gegebene Treffer - Erhaltene Treffer.  
Platz = Höchster Quotient (Siege:Gefechte) und bei Gleichstand zählt die höhere Differenz (gegebene Treffer - erhaltene Treffer). 

Formel für die Anzahl der Gefechte: (Teilnehmerzahl - 1) + (Teilnehmerzahl - 2) + (Teilnehmerzahl - 3) +  . . . 

Vorschläge zur Gefechtsreihenfolge ☒ 
Bei 4 Teiln.: 1-4 ☐   2-3 ☐   1-3 ☐   2-4 ☐   3-4 ☐   1-2 ☐   (6 Gefechte) 

Bei 5 Teiln.: 1-5 ☐   2-4 ☐   1-3 ☐   2-5 ☐   3-4 ☐   1-2 ☐   4-5 ☐   2-3 ☐   1-4 ☐   3-5 ☐   (10 Gefechte) 
Bei 6 Teiln.: 1-2 ☐   4-5 ☐   2-3 ☐   5-6 ☐   3-1 ☐   6-4 ☐   2-5 ☐   1-4 ☐   5-3 ☐   1-6 ☐    4-2 ☐ 

  3-6 ☐   5-1 ☐   3-4 ☐   6-2 ☐   (15 Gefechte) 

Bei 7 Teiln.: 1-4 ☐   2-5 ☐   3-6 ☐   7-1 ☐   5-4 ☐   2-3 ☐   6-7 ☐   5-1 ☐   4-3 ☐   6-2 ☐    5-7 ☐ 

  3-1 ☐   4-6 ☐   7-2 ☐   3-5 ☐   1-6 ☐   2-4 ☐   7-3 ☐   6-5 ☐   1-2 ☐   4-7 ☐   (21 Gefechte) 

Nr. Name 1 2 3 4 5 6 7 Siege  
Gefechte

Qt. 
S/G

Treffer 
+ | -     Differenz

Pl.
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Final-Gefechte 
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Kleines Finale

Viertelfinale Halbfinale Finale

Platz 1
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Teilnehmer/innen 

Erklärung: 

Innerhalb der Gruppen kommen die _____ besten Fechter/innen weiter. 

Platz = Höchster Quotient (Siege:Gefechte) 
 Bei Gleichstand zählt die bessere Trefferbilanz  
 (gegebene Treffer - erhaltene Treffer) 

Anschließend beginnen die Ausscheidungskämpfe. 

‣ Viertelfinale 
‣ Halbfinale 
‣ „Kleines Finale“ (um den 3. Platz) 
‣ Finale 

Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3 Gruppe 4

Turnier-Vorlage   © Christian Bott, Fechtmeister ADFD www.krifon.de



We t t k a m p f - O r g a n i s a t i o n

Vorrunde 

Gruppe Nr. _____ 

Erklärung zur Wertung: 

Platz = Höchster Quotient (Siege:Gefechte)  
 Bei Gleichstand zählt die höhere Trefferbilanz (gegebene Treffer - erhaltene Treffer)  

Platz Vorname, Nachname ggf. Fechtgruppe, Land

1

2

3

4

5

6

7

Folgende Platzierungen kommen in die Ausscheidungskämpfe:

Turnier-Vorlage   © Christian Bott, Fechtmeister ADFD www.krifon.de



We t t k a m p f - O r g a n i s a t i o n

Vorrunde 

Gruppe Nr. _____ 

Erklärung zur Wertung: 

Platz = Höchster Quotient (Siege:Gefechte)  
 Bei Gleichstand zählt die höhere Trefferbilanz (gegebene Treffer - erhaltene Treffer)  

Platz Vorname, Nachname Siege Gefechte Treffer erhaltene 
Treffer

1

2

3

4

5

6

7

Folgende Platzierungen kommen in die Ausscheidungskämpfe:
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Platzierungen für die Direktausscheidung 

Platz Vorname, Nachname (ggf. Fechtgruppe, Land) Gefechtsindex  
Siege : Gefechte

Trefferindex 
Gegeben - Erhalten

Treffer 
Gegeben ⚔

1 8

2 7

3 6

4 5

5 4

6 3

7 2

8 1
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Platzierung 

Platz Vorname, Nachname ggf. Fechtgruppe, Land
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